
 
 

 

REGULAMENTO  

Art. 1º. As partidas de futsal serão regidas pelas regras oficiais da 

Confederação Brasileira de Futebol de Salão – CBFS, obedecendo às 

alterações contidas neste Regulamento; 

 

UNIFORMES 

 

Art. 2º. Os (as) times / equipes deverão entrar em quadra uniformizados (as), 

ou seja, com camisetas numeradas, usando obrigatoriamente meião e 

caneleiras. Obs.: não serão permitidas meias soquetes, bermudas e outros 

uniformes atípicos, o goleiro deverá usar uma camiseta com cor diferente do 

(a) seu (sua) time / equipe e do (a) time / equipe adversário (a). Caso o (a) time 

/ equipe não tenha uniforme a organização estará disponibilizando coletes. 

 

REGULAMENTO DO JOGO 

 

Art. 3º. O tempo de jogo será de 20 (dez) minutos corridos, constituído em 2 

(dois) períodos de 10 (dez) minutos. Haverá um intervalo de 2 (dois) minutos 

entre os períodos; 

 

3.1. A tolerância máxima de espera, caso aconteça atraso de alguma das 

equipes que irão iniciar a disputa será de 15 (quinze) minutos, apenas do 

primeiro jogo, depois torna-se obrigatória a presença dos (as) demais times / 

equipes no local da competição, caso contrário, se o (a) time / equipe chamado 

(a) não comparecer para o início do mesmo ao sinal da arbitragem ou estiver 

incompleto (a), este (a) perderá a partida. 



 
 

 

 

SISTEMA DE DISPUTA  

 

Art. 4º. A competição será realizada por meio de 2 (duas) fases; 

Art. 4.1. Na primeira fase serão formados 4 (quatro) grupos por sorteio, onde 

os (as) times / equipes jogarão entre si; 

Art. 4.2 A composição dos grupos será informada por Boletim Oficial; 

Art. 4.3. Passam para a segunda fase os (as) dois (duas) melhores times / 

equipes de cada grupo; 

Art. 4.4. Na segunda fase, os quatro primeiros colocados avançam para a 

semifinal onde acontecerá o cruzamento olímpico:  

1º COLOCADO DO GRUPO A  X  2º COLOCADO DO GRUPO B 

1º COLOCADO DO GRUPO B  X  2º COLOCADO DO GRUPO  

 

CRITÉRIOS TÉCNICOS 

 

Art. 5º. Os critérios para desempate na classificação geral das fases serão: 

- Melhor índice técnico (soma de pontos ganhos); 

- Maior saldo de gols na fase (diferença entre gols feitos e gols sofridos nos 

jogos realizados); 

- Gol average (número de gols marcados dividido pelo número de gols sofridos) 

dos (as) times / equipes empatadas, considerando todos os resultados obtidos 



 
 

na fase, ficando classificado (a) o (a) time / equipe que obtiver o maior 

quociente; 

Parágrafo Único – Na hipótese da aplicação do critério de gol average, dividir-

se-á o número de gols positivos pelos negativos, considerando classificado (a) 

o (a) time / equipe que obtiver maior quociente e, quando um (a) time / equipe 

não sofrer gol ele (a) será classificada, pois o 0  (zero) é infinito o que 

impossibilita a divisão, assegurando o (a) time / equipe sem gols sofridos a 

classificação pelo sistema de gols average. 

Art. 5.1. Na primeira fase a pontuação será da seguinte forma: 

- Vitória (03 pontos); 

- Empate com ou sem gols (01 ponto); 

Art. 5.2. Na hipótese de um (a) time / equipe vencer o jogo por W.O, além dos 

03 pontos ganhos, terá a seu favor o placar de 1 x 0 e o gol será creditado ao 

capitão do (a) time / equipe, independente das sanções possíveis da TJD; 

Parágrafo Único – O (a) time / equipe que perder 2 (dois) jogos por W.O será 

eliminado (a). 

Art. 5.3. Haverá uma tolerância máxima de 15 (quinze) minutos apenas para a 

primeira partida de cada rodada em relação ao horário determinado na tabela. 

 


